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RESUMO

Este artigo tem como finalidade apresentar o relato de experiéncia do primeiro contato
com a sala de aula do grupo de pibidianos por meio da primeira intervencao ministrada nas turmas
do 2° ano do ensino médio integrado ao curso técnico em agropecuaria do IFSULDEMINAS,
Campus Muzambinho. A intervencdo ocorreu na disciplina de biologia, através do uso de
metodologias que implicam no uso de recursos visuais, como slides, videos e imagens em
conjunto com um jogo ladico como um método de fixar o contetdo e avaliar o entendimento dos
discentes acerca do que foi apresentado.

Palavras-chave: Brincadeiras tradicionais; metodologias ativas; protozoarios; PIBID.

INTRODUCAO

O Reino Protista contempla um conjunto de seres vivos extremamente amplo e
diversificado, contabilizando um nimero aproximado de 200 mil espécies catalogadas.
Este grupo constitui-se do conjunto de seres caracterizados como o tipo mais basal de
vida existente (RUPPERT et al., 2005). Dentro do reino se destacam o filo protozoa ou
protozoarios palavra do grego significa proto “primeiro”, zoon “animal”, sdo
organismos microscopicos unicelulares, eucariontes e heterotrofos que habitam ambos
meios aquaticos quanto terrestres apresentando espécies de vida, livre, parasitaria ou
simbidtica (BRUSCA, 2018).

Os protozoarios sdo agentes causadores de doencas graves como a doenga de
chagas causada pelo protozoario Trypanosoma cruzi, a toxoplasmose doenca causada
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pelo Toxoplasma gondii, entre muitas outras. O conhecimento a respeito do Reino Protista
facilita aos alunos a identificacdo dos vetores e formas de transmissdo, possibilitando
realizar agBes de prevencdo e tratamento. Devido a grande relevancia e a importancia da
transmisséo deste contelido, o estudo acerca do reino protista atualmente consta na grade
curricular da disciplina de biologia do 2° ano do ensino médio. (LINHARES et al, 2016).

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) é uma
iniciativa que possui a finalidade de aproximar instituicbes superiores de escolas de
educacdo baésica, integrando seus discentes. Através de intervengdes com turmas da
escola bésica, os pibidianos trabalham desde o desenvolvimento do plano de aula até a
elaboracdo dos materiais didaticos necessarios para a apresentacdo dos contetidos. Por se
tratar de um programa preparatério docente ha uma grande liberdade na implementacéao
de metodologias ativas que auxiliam no aprendizado (BRASIL, 2013).

As metodologias ativas tem por finalidade incentivar a aprendizagem de maneira
autébnoma e participativa, projetando os discentes no centro do processo de aprendizagem
(GAROFALO, 2018). As metodologias podem ser adequadas as mais diferentes formas
de aprendizado, recorrendo a apoios visuais, tarefas manuais ou estudos de casos. Sdo as
diferentes formas de metodologia que contribuem com o aluno no aprendizado tornando
protagonista na concepcao dos proprios saberes (ROCHA, 2022). Apesar disso, muitas
instituicOes/profissionais persistem em se apoiar somente nos métodos convencionais de
ensino-aprendizagem, no entanto devido a evolucdo dos estudos acerca da educacdo
gradativamente sdo incorporadas novas tecnologias que contribuam para o0
entretenimento e o lazer nos momentos em aula.

A gamificagdo (do inglés gamification) se compreende por incorporar elementos
e a arquitetura do mundo dos jogos para contextos ndo necessariamente originarios de um
jogo (SCHLEMMER, 2014). Nesse contexto, a aprendizagem na escola, ela ndo se trata
de um jogo, porém se usada dessa forma faz com que o aluno aprenda de forma mais
efetiva, estimulando o uso da criatividade e o desenvolvimento de competéncias de
lideranca e de trabalho em grupo (FILATRO; CAVALCANTI, 2018).

Sendo o Reino Protista parte do contetudo disciplinar do ensino médio e a
importancia sobretudo, em saude publica deste tema, foi proposto para os alunos bolsistas
do PIBID uma intervencdo em sala de aula para discentes do ensino médio sobre os
protozoarios em desenvolvimento da habilidade EM13CNT202 da BNNC (Base
Nacional Comum Curricular) que implica:

“Analisar as diversas formas de manifestagao da vida em seus diferentes niveis
de organizacdo, bem como as condi¢des ambientais favoraveis e os fatores

limitantes a elas, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais (como
softwares de simulacdo e de realidade virtual, entre outros)” (BRASIL, 2018).

MATERIAL E METODOS

Foi realizada uma intervencdo em sala de aula sobre o Reino Protista para uma
turma do curso técnico integrado em Agropecudria, com 32 alunos, durante o primeiro
bimestre do ano de 2023 por um grupo de quatro alunas do PIBID (Programa Institucional
de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia). A aula foi ministrada na sala criativa do
IFSULDEMINAS- Campus Muzambinho, com duragéo de 110 minutos.
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A primeira etapa para esta intervencéo foi a confeccéo de um plano de aula criado
pelos bolsistas, com auxilio da coordenadora e supervisora do programa. Foram definidos
0s objetivos da aula, a metodologia a ser utilizada e as formas que os alunos foram
avaliados.

A proxima etapa foi a preparacdo dos slides para tratar da parte tedrica da aula,
que foram apresentados com o uso de datashow, em uma primeira aula de 55 minutos, na
qual foi abordado os seguintes topicos:

Caracteristicas gerais dos protozoarios: Caracterizacdo do grupo como seres
unicelulares eucariontes, heterétrofos que apresentam comportamentos de vida livre,
parasitaria ou de simbiose sendo aquaticos contudo habitando também o interior dos seres
VIVOs.

Classificacdo: A divisdo do reino de acordo com suas estruturas locomotoras.

« Subfilo sarcodina ou amebdides possuintes de pseudopodes que se trata de uma
expansdo do citoplasma;

« Subfilo ciliophora ou ciliados que se locomovem através da utilizacdo de cilios
localizados em sua superficie;

« Subfilo mastigophora ou flagelados que possuem um prolongamento chamado de
flagelo, como se fosse um chicote;

e Subfilo sporozoa ou apicomplexos que ndo possuem uma forma de locomocao
aparente.

Nutricdo e excrecdo: Abordando a nutricdo heter6trofa, dependente de outros seres
vivos, com a presenca de vacuolo digestivo e citostoma, como também vacutolos pulsateis
e citoprocto que sdo responsaveis pela excrecao.

Formas de reproducédo: Por meios assexuados, fissdo binaria ou mdltipla, e sexuado,
conjugacéo.

Doencas causadas por protozoarios: Leishmaniose, malaria, amebiase, toxoplasmose,
doenca de chagas, giardiase, tricomoniase, abordando os vetores das doencas, suas formas
de transmissdo e métodos de prevencdo e controle.

Em seguida, foi adaptada a brincadeira popular “batata quente” em uma dinadmica
pedagdgica que foi aplicada apds a aula tedrica para a verificacdo da aprendizagem dos
alunos. A brincadeira consistia em dispor os alunos no chdo sentados em circulos e dar a
um primeiro aluno uma batata, a cada ciclo da brincadeira tocava-se uma masica e 0s
alunos precisavam passar a batata de mdo em méo até parar a musica, o aluno que
estivesse com a batata em méos tinha que responder uma pergunta sobre o Reino Protista
realizada pelos bolsistas com base no conteldo ministrado. Este ciclo se repetiu por 6
vezes. Quando o aluno respondia corretamente era agraciado com um chocolate e
conforme a brincadeira progredia todos ganhavam doces, balas para 0s que néo
responderam perguntas ou responderam incorretamente e chocolates aos que davam
respostas corretas. Foram contabilizadas as respostas corretas e incorretas para a
verificagdo da efetividade da metodologia escolhida. Também foram anotadas e
registradas através de fotos (consensuais) as rea¢fes comportamentais dos alunos para a
elaboragéo de um relatorio descritivo e avaliagdo da dindmica pelos aplicadores.




0

52 c0 7° Congresso Nacional

©“ de Educacao
"~~~ 0607 de Junho de 2023

Ao fim das atividades de interagdo, os pibidianos perguntaram aos alunos suas
opiniBes sobre a dindmica e anotaram para posterior apreciacao e refinamento da prética.
Para divulgagdo e interatividade foi criado um post em Canvas, publicado no
Instagram do PIBID, IFSULDEMINAS- Campus Muzambinho, contendo informactes
sobre o contetdo apresentado em aula enfatizando os protozoéarios causadores de doencas.

0

RESULTADOS E DISCUSSAO

A aula expositiva teve duracao de 55 minutos (Figura 1), a apresentacao teve como
objetivo mostrar aos alunos as caracteristicas gerais dos protozoarios e as principais
doencas causadas por eles, assunto que desperta bastante a atencdo dos alunos. Foi
utilizado o data show para a apresentacdo dos slides, durante a explicacdo foi notdria a
curiosidade dos discentes em relacdo ao contetdo passado, alguns alunos fizeram
perguntas de como era a transmissdo, prevencao correta e até mesmo como identificar o
inseto vetor da doenca.

Desse modo, é importante ressaltar que a aula expositiva foi de grande proveito,
os alunos se sentiram a vontade, interagiram, e aprenderam de uma maneira saudavel.

As dificuldades encontradas em sala de aula foram a questéo do tempo, o contetdo
abordado necessita de atencdo, com isso os bolsistas entenderam a importancia do
planejamento de aula, ele auxilia na preparacdo e condugdo do contetdo, sem o
planejamento pode ocorrer a desorganizacao da aula e o desinteresse dos alunos.

Figura 1- Aula expositiva. Arquivo pessoal

Em relacdo a brincadeira (Figura 2), a adesdo por parte dos alunos foi perceptivel.
Ainda que nas primeiras rodadas tenham demonstrado acanhamento, nas seguintes
manifestaram grande entrosamento e espirito participativo. A playlist de mausicas
selecionadas embasada em géneros de interesse dos alunos foi um ponto que ajudou na
ambientacdo de descontracdo ao decorrer da dindmica. Partindo de uma ideia de que o
jogo é o prazer de jogar, ndo havendo ganhadores ou perdedores (DELEUZE, 2003),
houve a implementacdo de recompensas independentes da assertividade das questfes
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valorizando portanto a participacdo. Como resultado, notou-se que a estratégia surgiu
como um fator estimulador ao engajamento da pratica.

Figura 2- Apliagéo de dinamica. Arquivo pessoal

Segundo Rizzi e Haydt (2007) os jogos séo atividades que carregam um valor
educacional intrinseco uma vez que estes correspondam a um impulso natural que satisfaz
uma necessidade interior pois 0 ser humano apresenta uma tendéncia ludica. A
implementacdo de jogos e atividades na verificagdo da aprendizagem sucedendo a aula
tedrica tem sido cada vez mais valorizado no ambiente educativo. Os jogos e atividades
ludicas sdo recursos pedagdgicos poderosos para motivar os estudantes a se envolverem
com o processo de aprendizagem, além de proporcionar um ambiente descontraido e leve
que favorece a criatividade e a imaginacdo. Algo que contribui significativamente para a
absorcédo dos contelidos e desperta o interesse nos alunos.

Além disso, o uso de jogos e atividades ltdicas como método de verificagdo da
aprendizagem € vantajoso para avaliar se existe compreensao a respeito dos conteidos
apresentados. Contudo, é importante ressaltar que o uso de jogos e atividades ludicas deve
ser planejado e estruturado com antecedéncia para que possa contribuir efetivamente com
a aprendizagem dos estudantes (MALUF, 2009). E imprescindivel que o professor esteja
familiarizado com o uso e emprego dessas ferramentas e ofertando feedbacks aos alunos
a fim de julgar como esta o rendimento e fornecer direcionamento para melhorias na
aprendizagem. Além da utilizacdo de jogos e brincadeiras, existem outras maneiras e
plataformas que podem servir de apoio a aprendizagem como o Instagram, por exemplo.

Nos ultimos anos, a finalidade do Instagram ultrapassou o que era antes apenas
um meio de comunicagdo e compartilhamento de imagens. Nos dias atuais a plataforma
desempenha um grande papel na popularizagdo do conhecimento cientifico,
possibilitando a proximidade da ciéncia com o publico leigo de forma acessivel e
descomplicada (ALBAGLI, 1996). De tal maneira a disseminag¢do do conhecimento vai
muito além da sala de aula atingindo uma quantidade mais abrangente de pessoas.

Com esse intuito seguido da aplicacdo da intervencdo, os pibidianos,
desenvolveram postagens para o Instagram, a fim de divulgar o contetdo acerca dos
protozoarios, desenvolvendo 2 posts, uma postagem teve enfoque na apresentacdo das
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caracteristicas gerais, como sua reproducédo e alimentacdo. O segundo post englobando
um conteudo informativo acerca das protozooses (Figura 3).

Apresentado por:

MALARIA

Plasmodium sp.
« Doenga afeta os glébulos vermelhos.
il P dit
« Causada pela picada da fémea do mosquito
Anopholos.
* Os sinfomas séo: calafrios, febre alta, dores de
cabega e musculares.

AMEBIASE
sl

* Infecg@o do intestine grosso

* Possui somente um hospedeiro

* Casos leves e graves;

. C por égua o al

« Pode ser assintomética ou pode causar diarrela,
constipagao, célicas abdominais o fobre.

TOXOPLASMOSE
Imﬂggmggml

« Doenga perigosa para as mulheres gravidas.

* N&o é transmitida de um individuo @ outro, exceto)
na gestago.

* Os sintomas incluem dor muscular, febre e dor de
cabega.

* Pessoas com baixa imunidade podem apresentar
sinfomas mais graves.

GIARDIASE
Glardia lamblia

« Alinfecgdo ocorre pela ingestdo de cistos em
agua ou alimentos contaminados.
* Ocorre no intestino delgado.

* Em sua maloria nde ocorre sintomas, mas pode apresentar

diarreia aquosa, fadiga o célica.

LEISHMANIOSE
i R
* Dois tipos.
* Transmitida pelo mosquito no género LutzomyiaX
* Leishmaniose visceral: ¢ uma doenga infecciosa
sistémica. Sinfomas sdo:
© Febre de longa duragao, aumento do figado ¢ bago,
perda de peso, redugéo da forca muscular, anemia.
* Leishmaniose tegumentar: Provoca dlceras na pele e
mucosas.
© As lesdes unicas, miltiplas, disseminadas ou
difusas, com aspecto de ilceras, com bordas
elovadas e fundo granuloso, geralmente indolor.
© As lesdes mucosas séo mais frequentes no nariz, boca
© garganta.
© Quando atingem o nariz podem ocorrer
coriza,

de crostas, feridas.
 Na garganta os sinfomas sao: dor ao engolir,
rouquidao, fosse.

TRICOMONIASE
i ginalis
* Protozodrio é presents apenas nos humanos. W
* Sexualmente transmissivel.
« Provoca corrimento vaginal de odor desagradével,
coceira vaginal e dor ao urinar.
* Homens ndo costumam apresentar sintomas.

DOENCA DE CHAGAS
Iiynenosomo cruzi

* Possui como agente transmissor o barbeiro.
« Barbeiro pica, defeca e libera o parasita.
+ A picada provoca coceira e o ato de cogor facilita o

penetragdo

« Inchago no local, febre, aumento dos génglios

linféticos, alteragdo no sistema digestivo ou cardiaco.

Figura 3- Conteido desenvolvido para o Instagram - Fonte: Canva.

CONCLUSOES

Conclui-se que a introducdo de brincadeiras ludicas se mostrou muito efetiva
como um processo de fixacdo de contetdo e avaliagdo dos alunos, uma vez que exige a
participacdo ativa dos discentes e estes foram receptivos. Ainda que ndo tenha sido
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possivel realizar uma verificacdo geral da turma, pelo desempenho notado nos alunos
apos a aula expositiva e durante a brincadeira foi possivel concluir que a intervencéo foi
exitosa, entretanto, uma pequena parcela dos alunos possivelmente com base escassa
apresentou certa dificuldade e a necessidade de auxilio e dicas para responder as
perguntas e uma parcela minima ndo soube responder corretamente, 0 que demonstra a
fragilidade de parte da escola basica fundamental e a necessidade de profissionais
qualificados e atenciosos as demandas individuais dos estudantes.
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